Vilac Hra Navrat Zlatovlasky
(V7632)

Ale ne! Zlatovlaska je zpét! Medvédi rodinka ji vidi na konci cesticky, uz se blizi k jejich
chaloupce. Zase urcité néco rozbije... Pomozte medvédim pred Zlatovlaskou schovat
vsechny jejich véci.

Obsah hry:
* 1 hraci deska

1 figurka Zlatovlasky
1 kostka postavicky (dievéna)
1 kostka predmétu a Zlatovlasky (bild)
postel, zidle a miska medvéda taty (velka a zlutd)
postel, zidle a miska medvédice mamy (strfedni a cervena)
postel, zidle a miska malého medvidka (mald a modra)

Cil hry:
Posbirejte vSechny predmeéty drive, nez se Zlatovlaska dostane na konec cesticky (policko
chaloupky).

Priprava hry:
Predméty a hraci desku dejte mezi hrace tak, aby na né vsichni pohodIlné dosahli.

Pravidla hry:

1 - Kooperativni hra pro nejmensi:

Nejmladsi hra¢ hodi dvéma kostkami. Poté musi sebrat predmét dle hozené kombinace.
Napr.:

Medvédice mama a miska: musi sebrat stfedni ¢ervenou misku.
Medvéd tdta a postel: musi sebrat malou modrou postel.
Pokud kostka predmétu padne na hvézdu, mlze sebrat jakykoliv predmét dané postavy.

Pokud byl dany predmét jiz sebran, hrac jedno kolo stoji.

Tvar Zlatovlasky: hra¢ nemuize sebrat predmét, posouva se ale blize k chaloupce.
.1 Zlatovlaska”: pohne se 0 1 pole.
.2 Zlatovlasky": pohne se o 2 pole.

Po dokonceni tahu je na radé dalsi hrac, ktery hazi kostkou... Hra kondi, jakmile byly
sebrany vSsechny predméty. Upozornéni: pokud Zlatovlaska prijde do chaloupky drive, nez
jsou predméty sebrany, vSichni hraci prohravaji.

2 - Kazdy za sebe:
Postup je stejny jako u pravidel 1, tentokrat ale hraji vSichni hraci najednou a nestridaji se
na tahu. Predmét hozeny na kostce ziska hrac s nejrychlejsimi reflexy.

Jakmile byly vsechny predméty sebrany, a pokud Zlatovlaska nevstoupila na posledni
pole, vitézi hra¢, ktery posbiral nejvice predméta.
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