Vilac Hra tri prasiatka
(V2739)

Pre 2 az 3 hracov od 3 rokov.

Obsah hry: 1 drevend hracia doska (zo 4 dielikov puzzle), 1 dreveny vlk (5 stohovatelnych
dielikov), 3 figarky (prasiatka), 3 domceky na vystavbu (kazdy 5 ks) a 1 kocka.
Priprava hry: Poskladajte hraciu dosku zo 4 dielikov puzzle.

Kooperativna verzia:

Ciel' hry:

Tato hra je inSpirovand vo FrancUzsku zndmym rymom zo 17. storocia (Kde si, vlk?)
a pribehom o 3 malych prasiatkach. Prasiatka hraja proti vlkovi. Zatial ¢o sa vlk oblieka,
musia prasiatka urychlene postavit najprv slameny, potom dreveny a nakoniec tehlovy
domcek. Akonahle dokoncia posledny domcek (strecha musi byt na svojom mieste), hra
konci: prasiatka su v bezpecdi a hra je vyhrana!

Bud'te opatrni, pokial je vlk obleceny skor, ako prasiatka dostavaju tehlovy domcek, moze
ho sfuknut a hra bude prehrana!

Ako hrat:
Traja hracdi polozia svoje figurky na Startové pole (s Sachovnicou). Zacina hrac, ktory
najlepsie napodobnil prasiatko. Tah zacina hodom kocky.

Symboly na kocke:
* Hodnoty 1, 2, 3 a 4: Hrac figirku posunie o pocet policok podla hodnoty na kocke.
« Klobuk: Vlk sa oblecie (naraz len jeden dielik, zacina sa nohami), alebo sfikne
domcek, pokial je uz plne obleceny.
Prasiatko: Hra¢ moéze odobrat jeden kus vlkovho oblecenia, pridat jeden dielik
k svojmu domceku alebo hrat znova.

Specidlne policka:
e 1 domcek: Zacnite stavat alebo pridajte 1 dielik k domceku.
2 domceky: Zacnite stavat alebo pridajte 2 dieliky k domceku.
Preskrtnuty domcek: Z domceka, ktory sa prave stavia, je odstraneny jeden dielik.
Dolezité: hned' ako je dom dokonceny, nie je mozné ho rozobrat.
2 klobuky: Pridajte vlkovi 2 kusy oblecenia. Ak mu chyba len klobuk, nasadte mu ho
a sfaknite domcek.

Priklady:

* Ak je dokonceny iba slameny domcek a vlk je Uplne obleceny.
V tomto pripade, ak dalsi hra¢ na rade hodi na kocke ,klobik", musi slameny domcek
sfiknut. Prasiatka uz nie sU v bezpeci ahra kondi! Hra pokracuje kym vlk domcek
nesfikne.

« Slameny a dreveny domcek je dokonceny a vlk je Gplne obleceny.
V tomto pripade, ak dalsi hra¢ na rade hodi na kocke ,klobuk", musi slameny domcek
sfuknut. Prasiatka zostanu v bezpeci v drevenom domceku. Pokial dalsi hrac¢ na rade opat
hodi na kocke , klobuk", musi dreveny domcek sfiknut. Hra konci! Hra pokracuje kym vlk
nesfukne oba domceky.
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« Akonahle bola na tehlovy domcek polozena strecha, je hra vyhrana a prasiatka
st v bezpeci!

Solo verzia:

Ciel' hry:

Kazdé prasiatko hrd samo za seba, proti vlkovi. V tejto verzii je mozné tehlovy domcek
sfuknut, rovnako ako slameny a dreveny. Aby prasiatka vyhrali, musia postavit svoj
domcek, a potom sa dostat na svoje Startové pole skor, nez sa vlk plne oblecie a bude
pripraveny sfuknut ich domceky.

Ako hrat:

Kazdy z hracov polozi svoju figlrku na Startové pole (s obrazkom prasiatka) a vyberie si,
ktory domcek chce postavit. Zacina hra¢, ktory najlepsie napodobnil vika. Tah zacina
hodom kocky. Symboly na kocke a Specidlne polia st rovnaké ako pri kooperativnej verzii.

Vynlmky symboly na kocke:

Prasiatko: Hra¢ moze odobrat jeden kus vlkovho oblecenia alebo hrat znova.

*  Preskrtnuty domcek: Hra¢ odoberie dielik zo svojho domu a to aj pokial uz bol
dokonceny.
Ak dalsi hrac¢ na tahu hodi na kocke vlka, a ten je uz plne obleceny, je dom hraca
sfaknuty (inym hrdc¢om). Pre tohto hraca tymto hra konci, uz nema pred vikom
akryt.
Dom moze byt sfiknuty, dokym sa jeho prasiatko nedostalo na svoje Startové
pole. Bud'te rychle, prasiatka!

Poznamky:

Pri solo verzii je Startové pole to s obrdzkami prasiatka v zltej, ruzovej a fialove;j.
Pri kooperativnej verzii je Startové pole to s farebnou Sachovnicou.

Na pole s 2 klobukmi mozete vstupit len raz, po ceste spat ho iba preskocite.
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