Petit Collage Kartova hra dinosaury PTC520

Pred zaciatkom hry sa zoznadmte so vSetkymi kartami, prezrite si ich piktogramy a ndzvy.
Nahodne vyberte 2 karty a polozte ich obrazkom hore na stél. Medzi tymito dvoma
kartami najdite rovnaky symbol (musi mat rovnaku farbu a tvar, ale velkost moze byt ina).
Medzi kazdymi 2 kartami je iba jedna zhoda.

Hra 1. Hra na schovavacku

Priprava hry: Polozte 4 karty obrazky hore pred kazdého hraca. Polozte 1 kartu obrazkom
dole doprostred stola. Zvysné karty dajte spat do kovovej krabicky.

Pravidld hry: Otocte kartu uprostred stola tak, aby Siel vidiet obrdzok. Zaroven sa hraci
snazia ndjst 1 symbol, ktory sa zhoduje na jednej z ich kariet a prostrednej karte. Hned'
ako najdu zhodu, musi ju nahlas vyvolat. Potom svoju kartu so zhodou otoci obrazkom
dole. Hrd sa do doby, kym 1 hrac otoci vSetky svoje karty obrazkom dole. Hra¢, ktory
otodi vsetky svoje karty obrazkom dole ako prvy, vyhrava.

Hra 2. N3jdi dvojicu

Priprava hry: Polozte 4 karty obrdzkami hore pred kazdého hraca. Polozte 1 kartu
obrazkom dole doprostred stola. Zvysné karty dajte spat do kovovej krabicky.

Pravidla hry: Otocte kartu uprostred stola tak, aby Siel vidiet obrazok. Zaroven sa hraci
snazia ndjst 1 symbol, ktory sa zhoduje na jednej z ich kariet a prostrednej karte. Hned'
ako ndjdu zhodu, musi ju nahlas vyvolat. Potom svoju kartu so zhodou polozi na kartu
uprostred stola. Teraz hraci hladaju zhodu s novou prostrednou kartou. Hra sa do doby,
nez sa 1 hrac zbavi vsetkych kariet. Hrac, ktory sa ako prvy zbavi vsetkych svojich kariet,
vyhrava.

Hra 3. Vyhynutie

Priprava hry: Rozdajte kazdému hracovi 1 kartu, obrdzkom dole. Zvysné karty polozte na
kopku doprostred stola, obrdzkom nahor.

Pravidla hry: Zaroven hraci otocia svoje karty obrazkom nahor. Hraci hladaji zhodu medzi
prostrednou kartou a kartou akéhokolvek hraca. Hned' ako najdu zhodu, musi ju nahlas
vyvolat. Prostrednu kartu potom polozte na kartu hraca so zhodou. Toto je ,,vyhynutie”,
pretoze inému hracovi pridate nechcent kartu. Dalsiu zhodu hladajte s novou
prostrednou kartou. Vyhrdva hrac¢ s najmensim poctom kariet.

Hra 4. Sopka

Priprava hry: Rozdajte kazdému hracovi 1 kartu, obrazkom dole. Zvysné karty polozte na
kopku ,,Sopka“ doprostred stola, obrdzkom hore.

Pravidld hry: Zaroven hraci otocia svoje karty obrazkom nahor a snazia sa najst 1 symbol,
ktory sa zhoduje na karte Sopky a ich vlastnej karte. Hned' ako najdu zhodu, musia ju
nahlas vyvolat. Kartu Sopky potom polozte na svoju kartu, obradzkom hore. Dalsiu zhodu
hladajte s novou prostrednou kartou Sopky. Vyhrava hrac s najvacsim poctom kariet.
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