small Foot Sada her 4 pratelé
(LE12228)

Clovéce, nezlob se!

Priprava hry:

Cilem hry je obejit celou hraci plochu a dostat vsechny 4 figurky do domecku.

Na zacatku hry si kazdy hrd¢ vybere 4 figurky stejné barvy, ty polozi na barevné
odpovidajici startovni pole v rohu hraci desky.

Navod hry:

Kazdy hra¢ muize hodit kostkou trikrat. Zacina hrac, ktery jako prvni na kostce hodi 6. Aby
mohl hrac Figurku posunout ze startovniho pole na hraci plochu, musi vzdy hodit 6. Poté
hazi kostkou jesté jednou, druhd hodnota urcuje o kolik poli se tato figurka posune. Hraje
se po sméru hodinovych rucicek. Kdykoliv hra¢ hodi na kostce 6, mize se rozhodnout
mezi nasazenim nové figurky, nebo posunutim figurky ve hre. Zalezi na hraci, kolik
figurek chce mit ve hre najednou. Kdykoliv hrac¢ hodi na kostce 6, hazi jesté jednou.

Pokud se figurka posune na pole, na kterém je jiz figurka protihrace, je tato vyhozena do
startovniho pole za slov: ,¢lovéce, nezlob se!”.

Jakmile figurka prosla celou hraci plochou, je ¢as na umisténi do domecku. Je potreba na
kostce hodit presnou hodnotu.

Vitézem se stdva hrac, ktery jako prvni umisti vSechny 4 figurky do domecku. Ostatni
hraci pokracuji ve hre, druhym v poradi se stava hrac, ktery umisti své figurky, jako druhy,
atd. Hrac¢, ktery se umistil jako posledni zacina dalsi hru!

Dostihy

Navod hry:

V tomto zadvodu se nedélaji rozdily! Kazdé ze 4 zvifat mdze ukdazat, co umi! Dostihd se
Ucastni kohout Heinz, kan Fritz, krdva Olga a ovce Schippi.

Nejprve si kazdy hrac vybere svou figurku a polozi ji na startovni pole. Cilem hry je dostih
probéhnout co nejrychleji a dostat se tak jako prvni do cile.

Nékolik policek vdm muze prinést stésti, nebo smulu, jsou oznaceny Sedou barvou. Na
prvnim Sedém poli se zvife boji preskocit prekazku, musi ji proto obejit. Na druhém
Sedém poli udéla zvire super skok a posune se tak dopredu rychleji. Na tretim Sedém poli
najde zvire chutné kvétiny a odkloni se na lesni cestu. Na ctvrtém Sedém poli se zvire
odhodla projit pres vodu zkratkou. Na patém sSedém poli se zvife ztrati v lese a na
spravnou cestu se dostane, az jim projde.

Do cile se zvire dostane presnou i vétsi hodnotou na kostce — v cili mize zastavit, i jej
probéhnout.

Zvireci véz

Navod hry:

Na farmé se néco déje! Cilem hry je chytit co nejvice zvirdtek bez toho, abyste byli sami
chyceni. Pred zacatkem hry si kazdy hrac vybere 4 figurky zvirat ve ,staji". Zvireci stopy
ukazuji, kam kazdé zvire patri.

Hraci se na tahu stridaji, ten zacinda hodem kostkou. Hrd¢ muaze figurku posunout
doprava, doleva, dopredu nebo dozadu. Béhem tahu ale nelze smér ménit. Figurku
posune vzdy o hodnotu hozenou na kostce. Pokud prejde pres pole, které je jiz obsazeno
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jinou Figurkou, sebere ji — postavi na ni své vlastni zvire. Se stéstim maze béhem jednoho
tahu sebrat vice fFigurek. Nyni je potifeba chycend zvirata dostat do vlastni ,stdje” co
nejrychleji, aby neutekla. Pro ustdjeni neni potrfeba hodit presnou hodnotu. Pokud je
hozené ¢&islo vyssi, nez cislo poli, které vedou do ,stdje”, umisti hra¢ nejprve ulovena
zvirata. Poté se vrati s vlastnim zvifetem do hry. Touto vlastni figurkou nyni pohne
o zbylou hodnotu. Vlastni figurka tedy nemusi zlstat ve staji, mize byt znovu pouzita
pro hru.

Na bilych polich mlize byt najednou nékolik figurek hrace. Pokud vsak protihra¢ chyti
jednu z figurek na bilych polich, automaticky chyti i véechny ostatni. Seda pole jsou
odpocinkov3, zde jsou zvirata v bezpedi. Na téch mohou mit figurky maximalné tri hradi,
at uz s nebo bez chycenych zvirat.

Hra mlze skoncit dvéma zpUsoby. Pred zacitkem hry si tedy urcete, kterou variantu
pouzijete. V prvni vitézi hrac, jehoz fFigurky zlstaly na hracim poli jako posledni. V této
varianté nezdlezi na poctu chycenych zvirat. V druhé varianté vitézi hrac, ktery chytil
nejvice zvirat. Hra konci, jakmile na hraci plose zistanou zvirata pouze jednoho hrace.

Zebiiky

Priprava hry:

Cilem hry je dostat svou figurku na posledni pole hry. Hraje se ve sméru hodinovych
rucicek.

Navod hry:

posunuje svou figurku po hraci desce. Pokud vstoupi na pole, na kterém zacina zebrik,
vysSplha po ném na pole, na kterém tento kondi. Zkrati si tak cestu do cile. Pokud naopak
vstoupi na pole, na kterém zebrik konci, musi po ném sjet doll a cestu si prodlouzi.
Pokud hrac vstoupi na jiz obsazené pole, tuto figurku protihrace vyhazuje zpét na
startovni pozici.

Vitézi hrac, ktery jako prvni dostane svou figurku do cile. Dalsi hrac je druhy, dalsi treti.
Posledni hra¢ maze zadit v dalSim kole hry.
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