EscapeWelt Drevény hlavolam Orbitalni schranka
(Ew14)

14+ let véku, pro 1 az 2 hrace.
Otevrete cesty do novych svéta!

Jste kapitdnem tymu kolonialistl, ktefi vyrazili ze Zemé na Elisii, dalsi obyvatelnou
planetu.

Vase lod' opustila slunecni soustavu, nyni provedete interdimenzionalni skok k objeveni
nové planety pro pozemstany.

K dosazeni tohoto cile zbyva jen par krok:
1. Zkontrolujte radar a nastavte presnou trasu pristdni, vyhnéte se nebezpecnym
sektoriim a objektiim na této nezndmé planeté.
2. Vypnéte autopilota vybérem spravné kombinace pismen.
3. Prevedte energii ze vSech energetickych jader do warpového urychlovace, ktery
jste jiz drive odemkli.
Napajeci systém lodi je spolehlivy, ale neprehledny, skoro jako labyrint.
Nicméné tak zkuseny kapitan jako vy to rozhodné zvladne!
K aktivaci warpového pohonu a otevieni novych obzori pro pozemstany musite
identifikovat dva spravné pary pismen a zadat je do spoustéciho termindlu v horni casti
panelu.
Prvni dvé pismena najdete na bocnich systémech lodi, zbyla dvé se skryvaji v databazi.
Musite urcit, kterd z kombinaci pismen je spravna.

Poslednim krokem je zadani spravnych kombinaci v hornim termindlu, diky tomu obdrzite
spoustéci klice ve formé symbold.

Jejich zadanim na levém a pravém akcelerdtoru aktivujete interdimenzionalni skok.

Pamatujte na systém ochrany proti nesekvencni aktivaci — pozor na symboly,
a nezapomente odpojit uzamykaci moduly na horni konzoli, jinak nedojde ke spusténi.

Hodné sStésti, kapitane!

Poskladany hlavolam neotevirejte silou. Viechny ¢asti lze jednodude vyjmout. Regeni
hadanek neni zdlouhavé, vSechny kombinace lze zvlddnout pomoci logiky.

~

ﬁ Dvédéti.cz s.r.o.
L 3
/

P -

D EdEti
VEdEti.cz
DREVENE HRACKY Z CELEHO SVETA



https://www.dvedeti.cz/
mailto:dvedeti@dvedeti.cz

